Udspil mod sans:

Udspillet er starten pa det gode modspil. Det er derfor vigtigt, at man har nogle gode

regler for, hvordan man spiller ud.

Den fgrste regel er, at hvis makker har lavet en indmelding, bgr man spille det hgjeste
kort ud i makkers farve. Det er altid en god idé at spille ud fra en honngrsekvens. En
honnarsekvens er, at hvis man har mindst to sammenhangende honngrer i traek i en
farve. Spil ALTID den hgjeste ud, derved fortaeller man sin makker, at man har mindst
én af de underliggende honngrer. (Mod sans lover udspil af honngr en trippelsekvens).
Eksempel:
KDB... KDT... D109... K109...
Man spiller toppen af sekvensen. Der kan godt veere et ”hul” i sekvensen, men det
udspillede kort lover honngren lige under og yderligere en honngar over eller under, men
IKKE honngren lige over udspilskortet.
KB10... EB10... B109... - men ikke DB10... eller EDB10
Nar man er sa heldig at have en firdobbelt, eller leengere sekvens, er reglen den samme:
KDB10...  KD109... EDB10... KB109
Hvis man har en doublesekvens — eksempelvis: KD65 eller EK763 kalder man til den
med det understregede kort.

- Hgjeste kort i darlig farve (toppen af ingenting)

— Spil det hgjeste kort fra en doubleton

- Spil gerne ud i en umeldt farve

- Spil helst ikke ud i bordets fgrst meldte farve; men meget gerne i bordets

anden meldte farve.
- Spil aldrig en single ud mod sans.
— Start ikke med eventuelle esser. De er gode at have som indkomst til en
eventuelt rejst farve.

— Det er ofte en god idé at spille ud i sin darligst majorfarve.



