
Spille teknik - Spilføring 

1. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 D x x 

 x 

 - 

 I denne kombination med Dxx over for Kxx har man 2 chancer for 

at lave 2 stik når man selv åbner farven.  

1. Man skal prøve at finde Es anden (eller Es single) på en   

af modspils hænderne. Kan man komme frem og tilbage  

skal Syd vælge hvor man gerne vil have Es anden. 

Syd spiller en lille over mod HJ Dxx. Vest bekender med en lille. 

Syd stikker med Damen som holder stik. Havde Øst haft Esset 

ville Øst stikke (Esser er noget man bruger til at stikke Konger 

og Damer med!). Vest er afsløret med Esset. Nu spiller Syd en 

lille HJ mod Kx. Syd bruger den lille og Øst har kun Esset tilbage  

og Kongen er dermed rejst til et stik. 

2. Modspillet går op på Esset i mellemhånd.  

Syd spiller en lille over mod Dxx. Vest vælger at gå op på Esset. 

Syd lægger roligt en lille fra bordet og har 2 stik i HJ.   

 

          - 

          E x 

          x x 

          - 

            N 

 

V                    Ø 

 

            S               
  

                          

               

 - 

 B 10 9 

 x 

 - 

 

 
 - 

 K x x 

 E 

 - 

 

2. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 K 10 x 

 - 

 - 

 Når man mangler Dame og Bonde har man 2 chancer for at lave 

et ekstra stik når man selv åbner farven. 

1. Modspillet skal på den ene hånd have DB double.   

DB double er en meget lille chance.  

Man trækker de 2 store kort og får for 10'ern i stik 3.  

Syd spiller en lille over mod K10x. Vest bekender med en lille.   

Tror man ikke på "DB double chancen" kan man lige så godt 

bruge 10'ern i håb om at Vest har Dame og Bonde.  

2. Modspillet går op på Dame eller Bonde  i mellemhånd.  

Syd spiller en lille over mod K10x. Vest vælger at gå op på 

Damen. Kongen stikker på bordet.  

Med åbne kort kan vi nu se at Vest gav Syd muligheden for at 

vælge rigtigt ved at knibe Øst for Bonden.   
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          D x x 

          - 
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 - 

 B x x 

 - 

 - 

 

 
 - 

 E 9 x 

 - 

 - 

 

3. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 E K 10 

 x 

 - 

 Når man mangler Dame og Bonde og man har Es, Konge og 

10 på samme hånd har man en ekstra chance. DB double på 

en modspils hånd er selvfølgelig stadig en mulighed. 

Når DBx sidder foran EK10 kan de knibes ud.   

Man spiller HJ fra bordet. Lægger Vest en lille bruger man 

10'ern og har dermed sit ekstra stik. Bruger Vest i stedet  

Bonde eller Dame i mellemhånd stikker man og går hjem på 

hånden med RU Es og spiller HJ mod bordet en gang til. 
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          D B x 

          x  

          - 
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V                    Ø 
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 - 

 x x x 

 K 

 - 

 

 
 - 

 x x x 

 E 

 - 

 

4. 
Syd er i 3UT. 

Vest spiller  

lille RU ud. 

  

 K B x x 

 D 10 9 

 x x 

 E x x x 

 Modspillet fandt det rigtige udspil - man er med det samme under 

pres. Når man kommer under pres kan man godt have en tendens  

til med det samme at gå op på Esset, tage sine 4 SP stik plus sine 

evt. 4 KL stik for til sidst at håbe på et HJ stik. Men hvad nu hvis 

den hånd der har HJ Es kun har 3 RU? Man lægger en lille RU til 

udspillet. Øst fortsætter i RU. Man falder fra en gang til. Og i stik 

3 får man så på RU Es. Når Øst kommer ind på HJ Es kan man  

ikke spille RU - man har brudt forbindelsen (i RU) mellem  

modspillets hænder. Falder man fra 2 gange får man et ekstra stik. 

 

En lille detalje om KL behandlingen: 

Hvis Øst har alle KL på sin hånd kan man stadig få 4 KL stik. 

Først trækker man Esset og finder Øst med alle 5 KL. Man spiller 

med det samme KL hjem mod hånden. Går Øst imellem stikker 

man. Nu tager man sine 4 SP stik og kniber i KL igen. 
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     B x x x 

     K D 8 x x 
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 x x x x 

 E x x 

 B 10 x 

 B x x 

 

 
 E D 10 

 K x x 

 E 9 x 

 K D 9 x 

 

 



Spille teknik - Modspil 

5. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 K x x 

 - 

 - 

 Syd spiller en lille mod bordet. Nu ser vi på spillet set fra  

Vests stol. Hvis der forud i spillet er noget der indikerer at 

spilfører har mere end 1 HJ koster det ikke noget at falde fra. 

Katastrofe scenariet er at hvis man går op på Esset i mellemhånd 

og spilfører også har Damen så har man givet et stik væk. 

Der er også noget psykologi at sidde med Esset når man kan se 

Kxx på bordet - har man nu is i maven. 

Har vi ikke alle hørt udtrykket "Fald dog fra". Tilbage til spillet. 

Vest har is i maven og lægger en lille. Spilfører bruger Kongen fra 

bordet. Spilførers Dame bliver automatisk knebet ud når der 

kommer HJ igen fra bordet. Modspillet fik de optimale 2 stik. 
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 - 

 B 10 9 

 - 

 - 

 

 
 - 

 D x x 

 - 

 - 

 

6. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 K x x 

 x 

 - 

 Syd spiller lille HJ mod bordet. Lad os se på modspillet hvis Vest 

bruger Esset i mellemhånd (Bordet og Øst ligger en lille). Vest 

spiller lille HJ retur. Nu skal spilfører beslutte sig for hvem der har  

Damen. Har Vest Damen skal man falde fra på Bordet og har Øst 

Damen kan man ingen ekstra stik få ved at falde fra. Spilfører 

beslutter sig for at Øst skal have Damen og går op på Kongen. 

Damen falder under Kongen og HJ Bonde og RU Es tager de 

sidste 2 stik. 

 

I det optimale modspil falder Vest fra og Bordet får for Kongen. 

Spilfører spiller HJ igen. Øst får stikket for Damen og i sidste stik 

får Vest for HJ Es. Modspillet får så 2 stik. 

Se evt. lidt på spil 5 igen. 

       - 

       E 10 x x 

       - 

       - 
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 - 

 D x  

 K D 

 - 

 

 
 - 

 B 9 x 

 E 

 - 

 

7. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 K 10 x 

 x 

 - 

 Syd spiller lille HJ mod Bordet. Vest sidder nu kigger på HJ Bx. 

Den HJ Bonde kan godt se kedelig og helt ubetydelig ud. Så man 

føler at det er helt ligegyldigt hvad man gør. Bruger Vest Bonden 

i 2. hånd er det muligt for spilfører at knibe Øst for damen. 

Vest vælger at bruge en lille i 2. hånd (Lavt i 2. hånd). Bordet  

stikker med Kongen og Øst bekender med en lille. Fra Bordet 

bliver nu spillet HJ 10 (det psykologiske kort). I svagt øjeblik  

kunne det være fristende for Øst at stikke med Damen. Øst ved at 

Syd har Esset. Men ved ikke hvem der har Bonden. Man skal jo  

også give spilfører muligheden for at vælge forkert - igen lægger  

man lavt i 2. hånd. Øst får nu på HJ Dame. HJ Bx var præcis det 

der gjorde at modspillet fik et stik. 
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 D x x 
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 - 

 E 9 x 

 E 
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8. 
Syd er spilfører 

og spiller ud. 

  

 - 

 K 10 x  

 - 

 - 

 Spilfører spiller lille HJ mod bordet. Lægger Vest nu sådan lidt 

rutine præget en lille til (Lavt i 2. hånd), kan Syd lige så godt  

bruge HJ 10 fra Bordet som så giver det 3. stik i HJ. Men 

meldinger og spil har fortalt Vest at spilfører har HJ Es. Vest 

vælger nu at bruge Bonden i 2. hånd. Vest sidder nu med Dx bag 

på spilføres E9. Vest har ved at gå imellem med Boden forsikret 

sit ene stik.    
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